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A Computa~¡o Gr~fic:a, específicamente a anima~io auxil 1ada 
pelo computador, é uma das ~reas da computa~io que vem se 
desenvolvendo intensamente nos dlt irnos anos gerando com isso noves 
projetos e pesquisas nesta ~rea. 

No in~:;titut:o di! .. ~ infor·m<1t:ic:a el<:! PLJCR~>. est<:! ·:=;¡.::·nclc' 
desenvolvido a nrvel de pesquisa um sistema grJfico que visa 
basicamente a cria~¡o de objetos facetados tridimensionais e a sua 
visualiza,io em pespect iva bem como altera~8es sobre suas estruturas 
b~sic:as. O sistema interage como usuirio atravds de uma linguagem de 
comunica;io que aldm de capacitar o que foi clito anteriormente 
po~;sibilita <:!ind<:t !:Jf.~¡-·;:~r·····!:>f.~ um<:\ !:>t:·:·c¡u&:nci<:l ld'9iC:<:l. de quadr·o!:; ( c:r:.;·r·,;-;1!:> 
que resultam em uma anima~¡o auxiliada pelo computador. 

Quanto a anima;io, e movimenta~io de cenas ou elementos 
espec(ficos da cena < atores ), o sistema oferece as seguint:es 
opera;5es b~sicas~ Rota;io e transla;io sobre toda uma cena ou em 
separado para algum ator da cena • Foi tamb~m necessirio um tratamento 
especial para as imagens geradas, ou seja elimina-se as chamadas 
1 inhas ocultas C "Hielen Lines" ) exc:luindo partes da cena que fic:am 
ocultas para o observador. A solu~io adotada para este sistema foi o 
método de preenchimento de faces c:om urna dada cor de preenchimento. 
ende este preénchimento ~ feito em uma ordem prd estabelec:ida para 
cada fac:e para tanto se c:lassifica todas as faces que f~zem parte da 
cena conforme a sua profundidade em rela~io ao ponto de observa~in. 
antes das mesmas serem exibidas. 

t1 i rnp 1 <~~mG:·nt: ar;;~Ic) •:::·m CUI'··::;c¡ <:it u.:::i 1 mt::~nt E:· (7:~:;t ¡.,{ b¡·:\sf!·<:id<!! t:-:·m um 
microcomputador c:ompJtivel cDm IBM PC/XT com capacidade de memc~ia rlP 
256 kb~tes utilizando como dispositivo de sa(da um monitur 
monocrom~t ico e como compilador o Turbo Pascal. Pretende-se em um~ 
etapa posterior dotar o sistema de recursDs de realismo tais como 
·::; D m b 1 ... E· <:!m <-:~ n t e¡ f·' t e;-: t 1.1 1'· a p <:\ ; .. • <:1 ''' o b t <·::· n ~: ~;; o d E· i m <:l. q ¡.;:· n ~::. d \·:: l"~"' E· :¡ h e ' ' 
qu·,,, 1 i d<:\d~2 .. 


