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SISTEMA DE ANIMACAQ AUXILIADO PELO COMPUTADOR

savanni de Araunjo Rert:
Ltz Fernando Mesquita de Sousa
Marcelo Ro Al
Jacob Scharcsaoski

Instituto de Informdtics
Fontificia Universidade catdlica do Rio Grande do Sul
five Ipiranga, &6&81 Porto Alegre — RS ~ Brasil

A Computagio Grdfica, pecificaments & animagao
pelo computadaor & umm das dreas da  compubtagio  que Vem
desenvalvendo ln\|n'um\n nos Altimos anos gerando con Pmea oy
P e & pe S ﬁr&a"

Nao instituto de  informdtica da PUCRS
desenvolvido vl de pesgisa wm sistems gr
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Em pespect iva bem alteragd sobre snas
sistemn interage com Q@ ndrio atravds de uma liuuu“f
que  aldm  de capacitar o que  Fol dito  arnd

ainda gerar-se uma sequincia ldgica de quadros
sl tam em umsa animagao auxi liada pelo computador.
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maultaﬁ { “Miden Lines™ ) excluindo partes
ocultas para o observador. A solusio adobtada para e
método  de  preenchimento de faces com uma dads cor de
mrice : pregrchimento & Feito em uma orde u1 g e
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TR Varme a sua profundidade smorelagio ao ponto  de
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1

antes

satd basendsn @m
memcle i e
L me 1t

e L

ﬁ imﬁimmﬁntagﬁ; g ourso atuanlmente
comedt ivel com LBM POSXT "
come disposit
Cico & oomo oomeita o Turbo
erior  dotar o osis ol
W g textura para s abhte




